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4 Mannschaftsmeisterschaften Schwabenligen
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Vorbemerkung:

Die Turnierordnung soll gewéahrleisten, dass bei der Organisation und Durch-
fuhrung aller Turniere des Bezirksverbandes Schwaben die Verpflichtung zur Fairnel
eingehalten wird.

BuRRgeldforderungen werden vom zustandigen Spielleiter verhangt. Bei Nichteinhaltung der
Forderung innerhalb der vorgeschriebenen Frist konnen, auf Antrag des zustandigen
Spielleiters beim 1. Vorsitzenden des Bezirksverbandes Schwaben, Sperren gegen
Spieler, Mannschaften und Vereine ausgesprochen werden.
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Allgemeine Bestimmungen

Spielregeln

Bei allen Meisterschaften des Bezirksverbandes Schwaben gelten die Spiel-
regeln des Weltschachbundes FIDE, soweit nicht Abweichungen in den
Regeln des Deutschen Schachbundes (DSB ), des Bayerischen Schachbundes
(BSB) und den hier folgenden Bestimmungen enthalten sind.

Rauchverbot

Bei allen Turnieren des Bezirksverbandes Schwaben besteht striktes
Rauchverbot im Spielbereich.

Spielberechtigung

Jeder Teilnehmer an den Turnieren und Lehrgéngen des Bezirksverbandes
Schwaben muss einem Verein des Bezirksverbandes angehéren und als
Spieler beim BSB sowie beim Bayerischen Landessportverband ( BLSV)

ordnungsgemal gemeldet sein.

Die Spielgenehmigungs- und Mitgliederverwaltungsordnung des BSB und die
Spielerpassordnung des DSB gelten ohne Einschrankungen.

Jedes Mitglied eines Schachvereins oder einer Schachabteilung des
Bezirksverbandes Schwaben benotigt zur Teilnahme an Turnieren und Lehrgéngen
jeder Art eine gultige Spielgenehmigung.

Spielleitung (1.Spielleiter, 2. Spielleiter, Referent fur Frauenschach )

Der zustandige Spielleiter organisiert den Spielbetrieb und ist fur die
ordnungsgemal3e Ausschreibung und Durchfihrung der Wettkampfe
verantwortlich. Dabei kann er sich von qualifizierten Personen unterstitzen aber
auch vertreten lassen. Bei der Planung und Vorbereitung des Spielbetriebs ist
zu gewabhrleisten, dass kein Teilnehmer (Verein, Mannschaft oder Spieler)
erkennbar benachteiligt wird.

Der zustandige Spielleiter Uberprift pflichtgemald die Spiel- und
Einsatzberechtigung gemeldeter und eingesetzter Spieler. Bei VerstoRen gegen
die Bestimmungen tUber die Spiel- und Einsatzberechtigung korrigiert er die
davon betroffenen Wettkampfergebnisse.

Der zustandige Spielleiter sorgt dafir, dass die flr eine Auswertung
vorgesehenen Turniere zur DWZ- bzw. ELO-Auswertung eingereicht werden.

Der zustandige Spielleiter meldet die qualifizierten Teilnehmer (Vereine oder Spieler)
an die Verantwortlichen beim BSB. Sind weniger Teilnehmer als qualifizierende
Platze vorhanden, kann der zustandige Spielleiter weitere Teilnehmer nach
sportlichen Gesichtspunkten bertcksichtigen.
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15 Turniere des Bezirksverbandes

1.5.1 Der Bezirksverband gewaéhrleistet in jedem Spieljahr die Durchfuihrung
folgender Turniere:

die Schwéabische Einzelmeisterschaft der Herren, Frauen und Senioren
die Schwébischen Mannschaftsmeisterschaften, bestehend aus 2 Ligen:
Schwabenliga | (SL1) und Schwabenliga Il (SL2)

Die Schwabenliga Il ist in zwei Gruppen aufgeteilt:
Schwabenliga Il Nord(SL 2-Nord)
Schwabenliga Il Sid (SL2-Sud)

den Schwabischen Einzel-Pokal (,Da&hne-Pokal*)

den Schwabischen Mannschaftspokal

die Schwabische Blitzschach-Einzelmeisterschaft

die Schwabische Blitzschach-Mannschaftsmeisterschaft
die Schwéabische Schnellschach-Einzelmeisterschaft

die Schwabische Schnellschach-Mannschaftsmeisterschaft

1.5.2 Alle Turniere sind, falls erforderlich, Qualifikationsturniere fir die jeweils hdhere
Ebene beim BSB.

1.5.3 Weitere Turniere kbnnen nach Absprache mit der Vorstandschaft des
Bezirksverbandes Schwaben durchgefuhrt werden.

16 Turnierleitung — Durchfihrung von Turnieren

16.1 Turnierleitung
Der zustandige Spielleiter ist grundsatzlich Turnierleiter fur die in seiner
Verantwortung durchgefuhrten Turniere des Bezirksverbandes und kann sich
dabei aber auch durch qualifizierte Personen vertreten lassen.
Falls der zustandige Spielleiter die Turnierleitung nicht tbernehmen kann,
erhalten die jeweiligen Turnierleiter eine Aufwandsentschadigung vom
ausrichtenden Verein, Kreis- oder Bezirksverband nach den jeweils geltenden
Vergutungssatzen des BLSV.

16.2 Veranstalter
Der Bezirksverband ist grundsatzlich Veranstalter seiner unter Nr. 1.5.1 auf-
gefuhrten Turnieren; diese kbnnen aber auch Vereinen oder Kreisverbanden des
Bezirksverbandes zur Ausrichtung Ubergeben werden.

16.3 Ausrichter
Der Ausrichter sorgt fur die ordnungsgemafle Durchfihrung des Turniers
Das Spiellokal muss fur Schachwettkdmpfe bzw. - Turniere geeignet sein.
Es muss zumindest wéhrend der von der Turnierordnung fur die Schachpartie
festgesetzten Gesamtspielzeit durchgehend ein Spielbereich zur Verfigung
stehen. Ausreichendes Spielmaterial ( unbeschéadigte Schachbretter, vollstandige
Figurensatze ), Schreibmaterial ( Partieformulare, ggf. Schreibunterlagen und
einwandfrei funktionierende Schachuhren missen gestellt werden.
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Einladung
Die Einladung fur das jeweilige Turnier wird vom Ausrichter in Zusammenarbeit mit
dem zustandigen Spielleiter an alle Vereine des Bezirksverbandes vorgenommen.

Startgeld und Vergitung

Die Hohe des Startgeldes flr die Teilnehmer wird von der Vorstandschaft des
Bezirksverbandes in Verbindung mit dem Ausrichter der Meisterschaft festgelegt.
Dem Ausrichter wird die im Haushaltsplan des Bezirksverbandes vorgesehene
Pauschalvergitung gewabhrt.

Auswertung von Wettkampfen/Turnieren

Alle Turniere auf Bezirksebene, die laut DWZ-Reglement ausgewertet
werden durfen, werden zur DWZ-Auswertung eingereicht.

Ein Turnier des Bezirksverbandes kann aufRerdem zur ELO-Auswertung
eingereicht werden, falls bis zum Anmeldeschlu3 mehr als die Halfte der
Teilnehmer ( Spieler bei Einzelturnieren / Mannschaften bei
Mannschaftsturnieren ) dafir sind.

Mitteilungen und Informationen

Die Internetseite www.Schachbezirksverband-Schwaben.de ist ein
Organ des Bezirksverbandes und wird vom zustandigen Spielleiter
oder einer von ihm beauftragten Person gepflegt.

Der Bezirksverband Schwaben versendet alle relevanten Unterlagen

(Spielplane, Turnierhefte) per Mail. Deshalb ist jeder Verein angehalten, mindestens
eine Mailadresse zu benennen, an die alle Mitteilungen und Informationen zur
Weitergabe in den Vereinen gesandt werden. Die Mail-Adresse ist mit der
Mannschaftsmeldung bekannt zu geben.

Jeder Verein kann 4 Mail-Empfanger benennen.

Die Kreisspielleiter erhalten zuséatzlich Ausschreibungen zu schwébischen Turnieren
per Post.

Postalischer Versand wird nur fir die Saisonhefte, Einladungen zu Sitzungen und
Versammlungen und die Abschluf3tabellen durchgefiihrt. Alle Zwischenergebnisse
und —Tabellen werden im Internet verdffentlicht und zusatzlich per E-Mail-
Rundschreiben bekanntgemacht. Vereine, die Zwischenergebnisse in Schriftform
winschen, kdnnen dem zusténdigen Spielleiter entsprechend der Rundenzahl
frankierte und adressierte A5-Umschlage bereitstellen.

Auf der Internetplattform des Bezirksverbandes Schwaben werden alle

Mannschaftsaufstellungen, Ligaergebnisse, Turniere des Bezirksverbandes,
Turniereinladungen und Mitteilungen des Vorstandes verdffentlicht.
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Schiedsgericht-Protest-Einspruch

Schiedsgericht

Das Schiedsgericht wird aus acht Mitgliedern, die alle aus verschiedenen Vereinen
des Bezirksverbandes stammen muissen, gebildet, wobei jedem Kreisverband das
Vorschlagsrecht fur mindestens zwei Mitglieder zusteht.

Samtliche Mitglieder muissen eine giltige Turnierleiter-Lizenz des DSB
besitzen. Der Vorsitzende sollte mindestens ,Regionaler Schiedsrichter* sein.

Die Mitglieder des Schiedsgerichts werden auf der Jahreshauptversammliung
(in geraden Jahren) fur die Dauer von zw ei Jahre bestatigt.

Der 1. Vorsitzende des Schiedsgerichts sowie sein Stellvertreter werden von der
Jahreshauptversammlung gewahlt.

Mitglieder der erweiterten Vorstandschaft des Bezirksverbandes dirfen dem
Schiedsgericht nicht angehdren.

Das Schiedsgericht tritt unter Leitung des 1. Vorsitzenden oder seines Stellvertreters
mit jeweils zwei Beisitzern zusammen und entscheidet innerhalb einer
angemessenen Frist.

Gehort ein Mitglied des Schiedsgerichts einem Verein an, der Beteiligter in
einem Einspruchsverfahren ist, darf es an diesem Verfahren nicht als Beisitzer
teilnehmen.

Protest

Proteste, die nicht den Spielbetrieb betreffen, sind beim 1. Vorsitzenden des
Bezirksverbandes einzureichen.

Proteste, die den Spielbetrieb betreffen, sind beim zustandigen Spielleiter
einzureichen. Dazu gehoren auch die Proteste gegen die Entscheidungen von
Turnierleitern oder Schiedsrichtern.

Uber den bei ihm eingereichten Protest entscheidet das zustandige
Vorstandsmitglied innerhalb einer angemessenen Frist.

Ist die Zusendung der Entscheidung als elektronische Nachricht ( Fax, Mail
usw. ) vorgesehen und kann erst nach mehr als vierzehn Tagen er-
folgen, ist das genaue Zustellungsdatum vor dem tatsachlichen Versand
rechtzeitig mitzuteilen.

Samtliche Proteste sind innerhalb von drei Tagen nach dem Ereignis, das
zum Protest fuhrte, anzukindigen. Der Protest ist innerhalb von vierzehn
Tagen nach dem protestauslésenden Ereignis schriftlich zu begrinden und auf dem
Postweg einzureichen, wobei das Datum des Poststempels malRgebend fur die
Einhaltung der Protestfrist ist.
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Sind Ankindigung oder Begriindung eines Protestes nicht fristgerecht
eingegangen, gilt der Protest als nicht eingelegt.

Bei Mannschaftskampfen ist der Protest eines am Wettkampf beteiligten
Vereins oder Spielers nur zulassig, wenn er auf der Ergebnismeldung ( z.B.
Spielberichtskarte ) angektindigt worden ist. Der Verein, der Protest
angekindigt hat oder dessen Spieler Protest einlegen will, nimmt den
Spielbericht im Original unmittelbar nach dem Ende des Wettkampfes an sich.
Der Spielbericht ( Original ! ) muss spéatestens am dritten Tag nach dem
Wettkampf beim zustandigen Spielleiter eingetroffen sein.

Einspruch

Gegen die Entscheidung des Bezirksvorsitzenden, des zustandigen Spielleiters
und den Letztinstanzen der Kreisverbande ist Einspruch beim Schiedsgericht
zulassig.

Der Einspruch ist innerhalb von drei Tagen nach Zustellung der
Entscheidung ( der jeweiligen Vorinstanz ) beim Vorsitzenden des
Schiedsgerichts einzureichen. Die Begrindung dazu ist innerhalb von
vierzehn Tagennach Erhalt der Entscheidung in kopierfahiger Ausfertigung
nachzureichen.

Mit der Begrindung des Einspruchs ist gleichzeitig eine Gebihr von 80, €
beim Vorsitzenden des Schiedsgerichts zu hinterlegen bzw. auf das Konto
des Bezirksverbandes einzuzahlen.

Sind Einspruch, Begrindung oder Einspruchsgebuhr nicht fristgerecht
eingegangen, gilt der Einspruch als nicht eingelegt.

Die Einspruchsgebuhr wird zurickerstattet, wenn der Einspruch in vollem Um-
fang Erfolg hatte.

Wird der Einspruch innerhalb von vierzehn Tagen nach seiner
Absendung zurtickgezogen, wird die GeblUhr ebenfalls erstattet.

Das betroffene Vorstandsmitglied ( Bezirksvorsitzender, zustandige Spielleiter
bzw. der Vorsitzende des betroffenen Kreisverbandes) ist vom Einspruch beim
Schiedsgericht bzw. von dessen Rucknahme mit gleicher Post zu verstandigen.

Proteste und Einspriiche haben keine aufschiebende Wirkung.

Der Vorsitzende des Schiedsgerichts unterrichtet alle Beteiligten des Ein-
spruchsverfahrens tber die Entscheidung des Schiedsgerichts.

Gegen die Entscheidung des Schiedsgerichts des Bezirksverbandes ist
weiterer Einspruch beim Rechtsausschul des BSB nach den dort geltenden
Regelungen mdoglich.
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3 Einzelmeisterschaften:
Herren - Frauen - Senioren

31 Einzelmeisterschaft der Herren

311 Turniermodus
Die Meisterschaft wird im Regelfalle im Turniermodus ,Schweizer System*
ausgetragen. Gespielt werden in der Regel sieben Runden.

312 Bedenkzeit
Die Bedenkzeit betragt je Spieler zwei Stunden fur 40 Zuge (= 1. Phase),
zuziglich 30 Minuten (= 2. Phase oder ,Endspurtphase”) fur den Rest
der Partie.
Nach dem Abschluss des 40. Zuges von Schwarz und dem Fall des Blattchen bei
einem Spieler werden die Uhren beider Spieler um 30 Minuten v o r gestellt und die
Partie wird nach den FIDE-Regeln fir die E ndspurtphase zu Ende gespielt.

314 Titelverleihung
Der Sieger erhalt den Titel ,Meister von Schwaben® des
betreffenden Jahres und wird urkundlich bestétigt.

3.2 Einzelmeisterschaft der Frauen

321 Anmeldung, Teilnahmeberechtigung
Die Teilnehmerinnen haben sich grundsatzlich fur die Teilnahme an der
Einzelmeisterschaft der Herren anzumelden.

3.2.2 Die Schwabische Einzelmeisterschaft der Frauen kann als selbstandiges
Turnier durchgefuhrt werden, wenn sich mindestens 6 Frauen zur Teilnahme
an der Einzelmeisterschaft der Herren angemeldet haben.

In diesem Fall wird das Turnier gleichzeitig mit der Herren-Meisterschaft
durchgefihrt.

Bei weniger als sechs Teilnehmerinnen wird die Frauenmeisterschaft
in die Einzelmeisterschaft der Herren eingeflgt.

3.2.3 Die Siegerin bzw. die bestplatzierte Frau bei der Einzelmeisterschaft der Herren
erhalt den Titel ,Meisterin von S chwaben®“des betreffenden
Jahres und wird urkundlich bestétigt.

3.2.4 Der Austragungsmodus der selbstandigen Einzelmeisterschaft der Frauen
wird vom Referent fir Frauenschach in Absprache mit dem zustandigen
Spielleiter festgelegt.

3.2.5 Die Regelungen von Nr. 3.2.2 kdnnen auch bei der Blitzschach- und Schnell-
schach-Einzelmeisterschaft entsprechend angewendet werden.
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3.3

331

3.3.2

3.3.3

3.4

34.1

Einzelmeisterschaft der Senioren

Teilnahmeberechtigt sind Herren und Frauen folgender Jahrgange:
Herren: aktuelles Jahr minus 59 / Frauen: aktuelles Jahr minus 54

Die Seniorenmeisterschaft wird in der Regel gleichzeitig mit der
Einzelmeisterschaft der Herren ausgetragen. Den Austragungsmodus legt der
Spielleiter fest.

Der Sieger erhalt den Titel ,Seniorenmeister von Schwaben
des betreffenden Jahres und wird urkundlich bestatigt.

Wertungsbestimmungen

Rangfolge
Bei Punktgleichheit entscheidet Uber die Rangfolge, soweit notwendig, beim

»Schweizer System*

- die Wertung nach Buchholz,
die Siegwertung,
die Wertung nach Sonneborn-Berger,
die Feinwertung nach Buchholz,
das Los.

Vom Veranstalter kann vor Beginn des Turniers festgelegt werden, ob bei der
Wertung nach Buchholz bzw. auch bei der Feinwertung nach Buchholz eine
Streichwertung (nicht Bertcksichtigung des Gegners mit den wenigsten
Partiepunkten bzw. das Freilos) vorgenommen wird

»Rundensysten”
die Wertung nach Sonneborn-Berger
die Siegwertung,
das Los
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4.1

4.2

4.3
43.1

4.3.2

4.4
44.1

4.4.2

Mannschaftsmei ster schaften --- Schwabenligen

Gliederung der Schwabenligen, Sollstadrke der Ligen
Die Schwabischen Mannschaftsmeisterschaften werden in der
Schwabenligal, Schwabenliga Il Gruppe Nord und
Schwabenliga Il Gruppe Sud ausgetragen.

In der Gruppe Nord spielen Mannschaften aus den Kreisverbanden
Nordschwaben und Augsburg,

in der Gruppe Sud spielen Mannschaften aus den Kreisverbanden
Sidschwaben und Mittelschwaben.

In jeder Schwabenliga spielen in der Regel ac ht Mannschaften ( Sollstarke ).

Mannschaftsstarke, ---Vereinsquote

Eine Schwabenliga-Mannschaft besteht aus acht Stammspielern und bis zu
zw O | f Ersatzspielern desselben Vereins in einer festgelegten Reihenfolge.
Ein Verein darf nur eine Mannschaft je Liga stellen.

Anmeldung der Mannschaften

Jeder Kreisverband meldet seine teilnahmeberechtigten Mannschaften ( Auf-
steiger aus dem jeweiligen Kreisverband) bis zum 31. Juli des betreffen

den Jahres beim zustandigen Spielleiter des Bezirksverbandes an.

Jeder Verein meldet seine teilnahmeberechtigten Mannschaften, sofern sie
nicht Aufsteiger aus einem Kreisverband sind, ebenfalls bis zum 3 1. Juli
des betreffenden Jahres beim zustandigen Spielleiter an. Spater eingehende
Anmeldungen werden mit einer Bearbeitungsgebihr von € 20,-- belegt.
Mannschaften, die erst nach dem 31. August angemeldet werden,
sind in den Schwabenligen nicht mehr teilnahmeberechtigt und werden in die
entsprechenden Kreisverband zurtickgestuft.

Mannschaftsmeldung

Meldeschlufl3

Samtliche Mannschaftsmeldungen muissen bis zum 31. August beim
zustandigen Spielleiter eingegangen sein.

Vereine, die Mannschaftsmeldungen nach dem 31. August abgeben,
werden mit einer Bearbeitungsgebthr von € 30,-- je Mannschaft belegt.

Allgemeine Inhalte der Mannschaftsmeldung

Die in der Mannschaftsmeldung angegebene Reihenfolge von Stamm- und
Ersatzspielern ist fir die gesamte Spielsaison verbindlich und darf nicht
geandert werden.

Die gemeldeten Spieler dirfen nicht zugleich als Stammspieler in einer auf
hoherer Ebene spielenden Mannschaft gemeldet sein.

Nachmeldungen sind nicht erlaubt.

- Seite 10 -



4.4.3

4.4.4

4.5
45.1

45.2

453

454

4.5.5

Einzelheiten der Mannschaftsmeldung
Eine Mannschaftsmeldung hat die folgenden Angaben zu enthalten:

a) Name, Vorname, Geburtsjahr und Mitglieds-Nummer ( ,Spielerpass-Nr.”)
der Spieler (Stamm- und Ersatzspieler)

b) Kennzeichnung des Mannschaftsfihrers (wenn andere Kontakt-Adresse
angegeben wird ), sonst: Anschrift mit TelefonrNummer ( Fax-Nr., Internet
Adresse usw. ), wenn er zugleich Kontakt-Adresse der Mannschaft ist.

c) Anschrift des Spiellokals fur Heimspiele ( mit Telefon-Nummer)

d) Tag und Dauer des Spielabends (falls in einem anderen Spiellokal:
dessen Anschrift und Telefon-Nummer)

e) Kontakt-Adresse der Mannschaft (wenn nicht Anschrift des Mannschafts-
fuhrers)

f)  Auskunft, wenn gleichzeitige Austragung von Heimkampfen des Vereins in
verschiedenen Ligen nicht moglich ist.

Eingriff durch den Spielleiter

Der zustandige Spielleiter darf Mannschaftsmeldungen ganz oder teilweise
zurickweisen, wenn die DWZ eines Spielers um mehr als 300 héher ist als bei den
Spielern, die vor ihm gemeldet worden sind und der Verein dies nicht begriindet hat.

Spielplan, Terminierungen

Der Spielplan besteht aus den Wettkampfpaarungen ( ,Paarungstabelle*) und
den Terminen samtlicher Runden fur die laufende Spielsaison.

Der zustandige Spielleiter erstellt den Spielplan und lost die Wettkampfpaarungen
aus. Dabei ist der Paarungs-Algorithmus der FIDE-Paarungsregeln einzuhalten.

Modifizierte Auslosung (,eingeschrankte Auslosung*)

Bei der Auslosung durfen die Paarungstabellen modifiziert werden, um den
Liga-Spielbetrieb nicht durch vermeidbare Benachteiligungen einzelner Vereine
zu belasten. Folgende Punkte sollten u.a. bertcksichtigt werden:

--- Heimrechtswechsel bei sich wiederholenden Paarungen

--- Vermeidung grober Unausgeglichenheit in den Reiseentfernungen
der Auswartskampfe der Vereine

--- Vermeidung von Begegnungen von Mannschaften mit besonders
kurzem Reiseweg in der letzten Runde

--- Zusammenlegung oder Trennung von Mannschaftskdmpfen eines
Vereins in verschiedenen Ligen

Samtliche Wettkdmpfe finden am Sonntag statt.
Spielbeginn ist 10:00 Uhr.

Spielverlegungen

Wettkampfe konnen jederzeit einvernehmlich auf einen friheren Termin
verlegt werden; bei der letzten Runde ist jedoch die Zustimmung des zustandigen
Spielleiters erforderlich.

Spielverlegungen auf einen spateren Termin kbnnen vereinbart werden,
benottigen aber die Zustimmung des zustandigen Spielleiters.
Spielverlegungen auf einen Termin nach der letzten Runde sind
nicht erlaubt
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4.5.6

4.6
46.1
4.6.2

4.6.3

4.6.4

4.7
4.7.1

4.7.2

Informationspflicht des Spielleiters

Die Vereine erhalten vom zustandigen Spielleiter rechtzeitig vor Beginn
der Wettkampfe die namentlichen Aufstellungen der Mannschaften in der
betreffenden Schwabenliga, den Spielplan und - falls erforderlich - erganzende bzw.
erlauternde Hinweise zur Turnierordnung. Jeder Verein erhélt pro Mannschaft
mindestens ein Text-Exemplar der Mannschaftsaufstellungen ( ,Ligaheft,
.Broschiure”) auf Kosten des Bezirksverbandes.

Spielmodus Bedenkzeit Durchfuhrung
Die Wettkdmpfe werden als Rundenturnier ( ,einfache Punktrunde“) gespielt.

Die in der Paarungstabelle zuerst genannten Mannschaften haben Heimrecht
und fihren an den Brettern mit gerader Nummer die weil3en Steine.

Die Bedenkzeit betragt je Spieler zwei Stunden fur 40 Zige (= 1. Phase),
zuzlglich eine Stunde (= 2. Phase oder ,Endspurtphase”) fir den Rest der
Partie und diese wird nach den FIDE-Regeln fur die Endspurtp hase zu Ende gespielt.

Der Heimverein sorgt als Ausrichter fir die Durchfiihrung des Wettkampfes.
Anderungen des Spiellokals sind rechtzeitig (mindestens 3 Tage) vor dem
Wettkampf dem Gegner und dem zustandigen Spielleiter mitzuteilen.

Ein ausreichender Lotsendienst ist einzurichten.

Mannschaftsaufstellung

Einsatz von Ersatzspielern, unbesetzte Bretter

Die Mannschaft hat in der gemeldeten Reihenfolge anzutreten. Fehlen einzelne
Stammspieler, missen zunachst die verbleibenden Stammspieler aufriicken. Die
Ersatzspieler schlieBen sich entsprechend ihrer gemeldeten Reihenfolge nach
dem zuletzt aufgestellten Stammspieler an.

Einzelne Bretter durfen nur dann offen gelassen werden, falls jeweils ein
spielberechtigter Spieler benannt wird. Nach Abgabe der Mannschafts-
aufstellung darf an einem unbesetzten Brett kein anderer Spieler als der in
der Mannschaftsaufstelung angegebene Spieler eingesetzt werden. Es dirfen
bis zu vier Bretter offen gelassen werden.

Wird ein Brett ohne Namensnennung offen gelassen, gelten alle folgen-
den Spieler als fehlerhafte Aufstellung ( unzuldssiger Spielereinsatz ).

Unzuldssiger Spielereinsatz

a) Der Einsatz eines nicht spielberechtigten ( = nicht startberechtigten ) Spielers
hat den Verlust des gesamten Wettkampfes zur Folge bei gleichzeitiger
Aberkennung aller Brettpunkte. Der gegnerischen Mannschaft werden die
Mannschafts- und Brettpunkte gutgeschrieben.

b) Spieler, die insgesamt mehr als einmal in héheren Klassen
gespielt haben, sind fur eine tiefere Klasse nicht mehr einsatzberechtigt.
Der zweimalige Einsatz in einer Doppelrunde gilt als ein Einsatz.

c) Bei fehlerhafter Reihenfolge haben alle Spieler mit niedrigerer Meldenummer
als ein Spieler, der vor ihnen eingesetzt ist, ihre Partie verloren.
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4.8
48.1

4.8.2

4.8.3

4.8.4

4.8.5

d) Die Aufstellung eines nicht mehr einsatzberechtigten Spielers (= zu viele
Einsétze in hoheren Ligen) wird mit Partieverlust geahndet. Alle folgenden
Spieler werden als Spieler mit niedrigerer Meldenummer ( Fehlaufstellung )
eingestuft.

e) Wird ein Spieler an ein und demselben Spieltag in mehreren Mannschaften
eingesetzt, auch wenn sich der Spieltag tber eine Doppelrunde oder
uber mehrere Termine erstreckt, zahlt nur der Ersteinsatz in der hochsten Liga,
alle weiteren Einsatze werden als Fehlaufstellung gewertet. Diese Regelung gilt
auch, wenn einer der festgesetzten Wettkampfe verlegt wurde.

Antreten Nichtantreten

Eine Mannschaft gilt als angetreten, wenn bis eine Stunde nach dem
festgesetzten Spieltermin mindestens vier Spieler im Spiellokal an
wesend sind und die (vollstandige!) Mannschaftsaufstellung der gegneri-
schen Mannschaft oder dem Schiedsrichter Ubergeben wurde.

Nichtantreten Wettkampfabsage

Tritt eine Mannschaft aus Grinden, die sie selbst zu verantworten hat, nicht
an, so hat sie eine Stunde nach dem angesetzten Spieltermin den
Wettkampf ohne Mannschafts- und Brettpunkte verloren. Die gegnerische
Mannschaft erhélt die gesamten Mannschafts- und Brettpunkte.

Treten beide Mannschaften nicht an, haben beide den Wettkampf ohne
Mannschafts- und Brettpunkte verloren ( Mannschaftspunkte: 0—-0 / Brett-
punkte: 0-0).

Diese Regelungen gelten ebenfalls fir Mannschaften, die Wettkampfe in
eigener Verantwortung absagen.

Partiebeginn ohne Zluge

Zum festgesetzten Spieltermin sind die Schachuhren geméafl den FIDE-Regeln
in Gang zu setzen.

Gilt eine Mannschaft zum festgesetzten Spieltermin als nicht angetreten
werden die Uhren aller ihrer Spieler angestellt. Gelten beide
Mannschaften als nicht angetreten, missen alle Uhren von Weil3 in
Gang gesetzt werden. In beiden Féllen darf jedoch keiner der anwesenden
Spieler einen Zug an seinem Brett ausfuhren.

Spieler, die spater als eine Stunde nach dem angesetzten Spieltermin
im Spiellokal erscheinen, haben ihre Partie verloren, gelten aber als angetreten.
Bleiben von beiden Mannschaften dieselben Bretter unbesetzt, so sind die
Partien fur beide Spieler nach einer Stunde verloren.

GeldbuRen

Lalt eine Mannschaft, die als angetreten gilt, mehr als ein Brett
frei, so hat der Verein fir jedes nicht besetzte Brett eine
Geldbuf3e von € 10,-- an den Bezirksverband zu zahlen.

Tritt eine Mannschaft gemaR Nr. 4.8.2 nicht an oder verzichtet sie auf die Aus-
tragung des Wettkampfes, wird sie mit einer GeldbulRe von € 200,-- belegt.
Nachdem die GeldbufRe an den Bezirksverband bezahlt wurde, erhalt die
angetretene Mannschaft von ihm eine Entschadigung von € 100,--. Wurde der
Wettkampf so rechtzeitig abgesagt, dass die andere Mannschaft nicht antreten
musste, oder traten beide Mannschaften nicht an, entfallt die Entschadigung.
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4.9

49.1

49.2

4.9.3

494

4.10

4.10.1

4.10.2

4.10.3

Vereinbarungen von Wettkampfergebnissen, ohne den Mannschaftskampf aus-
zutragen, sind nicht erlaubt. Beide Mannschaften gelten als nicht angetreten

und werden mit einer Geldbul3e von je € 200,-- belegt. Der Wettkampf wird

fur beide Mannschaften mit 0— 2 Mannschaftspunkten und O0- 8 Brettpunkten
gewertet.

Mannschaftsfihrer

Jede Mannschaft muss einen Mannschaftsfihrer haben. Dieser gilt dem
Bezirksverband und den beteiligten Vereinen gegenuber als berechtigt und
verpflichtet, in Angelegenheiten, die seine Mannschaft betreffen, bei
Vereinbarungen von Wettkdmpfen und wahrend derselben fir seine Mannschatft zu
handeln. Bei Verhinderung des Mannschaftsfiihrers ist ein anderes Mitglied des
Vereins verpflichtet, den Mannschaftsfihrer zu vertreten. Wéahrend des
Wettkampfes hat er eine neutrale Position zu allen Fragen, die die Partien betreffen,
einzunehmen.

Bei Mannschaftskampfen sollen die Mannschaftsfihrer stets die FIDE-Regeln und
die aktuell gultige Turnierordnung des Bezirksverbandes Schwaben mitfihren. In
Streitfallen sollen sich die beiden Mannschaftsfiihrer um ein gemeinsames Protokoll
zum Sachverhalt bemuhen.

Der Mannschaftsfuhrer darf die Spielberechtigung und Identitat der eingesetzten
Spieler der gegnerischen Mannschaft Gberprufen.

Der Mannschaftsfuhrer darf bei einem Remisangebot gefragt werden, ob es
angenommen werden soll, er darf gefragt werden, ob ein Remisangebot
ausgesprochen werden soll, er darf von sich aus einen Spieler seiner Mannschaft
auffordern, ein Remisgebot abzugeben. In allen Fallen muss sich der Mannschafts-
fuhrer darauf beschrénken, einen kurzen Hinweis zu machen, der nicht als
Partiekommentar oder Stellungsanalyse ausgelegt werden kann. Diese besondere
Befugnis des Mannschaftsfihrer ist nicht beliebig delegierbar, zu jedem Zeitpunkt
darf nur eine einzige, dem Gegner benannte Person, diese Befugnis ausuben.

Wettkampfleitung

Bei allen Mannschaftskdmpfen tbernimmt der Mannschaftsfiihrer der
Heimmannschaft die Schiedsrichterfunktion.

Reklamiert ein Spieler in einem Mannschaftskampf Remis nach den
FIDE-Regeln tber die Endspurtphase, so ist Anhang D der FIDE-Regeln
anzuwenden, d.h. die Partie ist beendet und auf der Ergebnismeldung wie eine
Hangepartie zu vermerken. Die Entscheidung Uber das Ergebnis der Partie trifft
der zustandige Spielleiter endguiltig.

Ist in der Partie des Mannschaftsfiihrers einer Mannschaft eine Schiedsrichter-
entscheidung zu treffen, muss der Spieler seine Befugnisse als Schiedsrichter
voriubergehend aufdenMannschaftsfihrer der Gastmannschaft, und falls
dieser nicht anwesend ist, an ein anderes Mitglied seiner Mannschaft Ubertragen.
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4.10.4

4.10.5

4.11
411.1

4.11.2

Hat der Mannschaftsfuhrer der Heimmannschaft in einem Streitfall erst nach
aufwendiger Erhebung bzw. Uberprifung von Tatsachen zu entscheiden, darf
er fur die Dauer seiner Tatigkeit als Schiedsrichter die Schachuhr in seiner
eigenen Partie anhalten. Betrdgt seine Restbedenkzeit in seiner laufenden
Partie weniger als zehn Minuten und ist gerade kein Vertreter anwesend,
darf er bei jeder seiner Schiedsrichterentscheidung die eigene Schachuhr
anhalten.

Endgultige ( d.h. nicht anfechtbare ) Entscheidungen gemaf der
FIDE-Regeln darf nur der zustandige Spielleiter treffen.

Wettkampfwertung

Gewertet wird zunachst nach Mannschaftspunkten. Die Mannschaftspunkte
hangen von den erzielten Brettpunkten ab. Die folgende Festlegungen gelten
auch fur Mannschaften, die nicht vollzéahlig angetreten sind.

Mannschaftssieg : 2 Mannschaftspunkte flr die siegende Mannschaft
bei 4,5 oder mehr Brettpunkten
Unentschieden: 1 Mannschaftspunkt fur jede der beiden Mannschaften
bei 4 Brettpunkten
Niederlage: 0 Mannschaftspunkte  bei 3,5 oder weniger Brettpunkten

Rangfolge bei Punktgleichheit

Ist nach Durchgang aller Wettkdmpfe die Summe der Mannschaftspunkte
gleich, so entscheidet die Anzahl der insgesamt erzielten Brettpunkte Uber
die Rangfolge. Besteht auch hier Gleichstand, werden folgende Kriterien
der Reihe nach angewendet, um uber die Rangfolge zu entscheiden:

A) Zwei Mannschaften sind punktgleich:

Das Ergebnis der direkten Begegnung entscheidet; endete diese un-
entschieden, wird die Berliner Wertung herangezogen. Besteht dann immer
noch Gleichstand, zahlt die erste Gewinnpartie in der direkten
Begegnung ( Reihenfolge der Bretter Nr. 1 bis 8). Endeten alle Partien
remis, entscheidet das Los.

B) Mehr als zwei Mannschaften sind punktgleich:
Aus den direkten Begegnungen entscheiden der Reihe nach

a) die Mehrheit der Mannschaftspunkte

b) die Mehrheit der Brettpunkte

c) die Mehrheit der Gewinnpartien

Scheiden nach diesen Wertungen Mannschaften aus, so beginnt der
Vergleich zwischen den verbleibenden Mannschaften wieder mit dem
ersten Kriterium. Bleiben danach zwei Mannschaften Ubrig, findet der
Vergleich nach den Kriterien von Buchst. A) statt.

Wenn bei Gleichstand der Mannschaftspunkte in der Wertung einer Mannschatft
Punkte aus kampflosen 8 - 0 Ergebnissen enthalten sind, werden sowohl diese
Brettpunkte als auch die von wertungsgleichen Mannschaften gegen den (die)
betreffenden Gegner erzielten Brettpunkte gestrichen.

- Seite 15 -



4.12
4121

4.12.2

4.12.3

4.13

4.14
4.14.1

4.14.2

Ergebnismeldung

Der Heimverein ist fur die Mitteilung des Wettkampfergebnisses an den
zustandigen Spielleiter verantwortlich. Das Ergebnis ist am Spieltag innerhalb des
im Ligaheft festgelegten Zeitbereichs telefonisch oder per Mail zu
melden. Gleichzeitig sind Proteste und Antrage auf Remis nach Art. 10.2
Satz 1 in Verbindung mit Anhang D der FIDE-Regeln anzukindigen. Der
Antrag ist innerhalb einer vom zustandigen Spielleiter festgesetzten Frist zu
begrunden.

Wurden weder Proteste noch Remis-Antrage angekindigt, hat der Heim-
verein auf Verlangen des zustandigen Spielleiters den schriftlichen
Ergebnisbericht ( z.B. Spielberichtskarte ) innerhalb einer festgelegten Frist an
ihn zu senden. Verzichtet der zustandige Spielleiter auf die Zusendung des
Spielberichts, hat er die daraus entstehenden Folgen zu verantworten.

Der Heimverein bewahrt in diesem Fall den Ergebnisbericht bis zum Ende
der Spielsaison auf.

Unterlat der Heimverein die telefonische/elektronische Ergebnismeldung
und/oder héalt er die vorgegebene Frist fur die Ubersendung des schriftlichen
Spielberichts nicht ein, wird gegen ihn eine GeldbulRe von € 5,-- verhangt.

Titel

Der Sieger der Schwabenliga | erhélt den Titel ,Mannschafts-
meister von Schwaben® des betreffenden Jahres und wird ur-
kundlich bestatigt.

Der Sieger der Schwabenliga Il Gruppe Nord bzw. Gruppe Sud erhalt

den Titel ,Mannschaftsmeister der Schwabenliga |l
Gruppe Nord“ bzw. ,....... Gruppe Siud" des betreffenden Jahres
und wird urkundlich bestétigt.

Aufstieg und Abstieg
Aufstieg

Die erstplatzierte Mannschaft in der Rangliste einer Schwabenliga nach der
letzten Wettkampfrunde ist grundsatzlich aufstiegsberechtigt.

Der Aufstieg aus der Schwabenliga | erfolgt in die zustandige bayerische Liga.
Die Anzahl der Aufsteiger richtet sich nach den Bestimmungen des BSB.
Aufsteiger in die Schwabenliga | ist jeweils eine Mannschaft aus der
Schwabenliga 1l Gruppe Nord bzw. Gruppe Sud.

Aufsteiger in eine Gruppe der Schwabenliga Il ist jeweils eine Mannschaft
aus den zugeordneten Kreisverbédnden (s. Nr.4.11!).

Abstieg

Die letztplatzierte Mannschaft in der Rangliste einer Schwabenliga nach der
letzten Wettkampfrunde steigt immer ab.
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4.14.3

5.1

5.2

5.3

5.4

5.5

Der Abstieg aus der Schwabenliga |l erfolgt in die fir den Verein zustandige
Schwabenliga 1.

Der Abstieg aus der Schwabenliga Il erfolgt in den fir den Verein zustandi-
gen Kreisverband.

Anzahl der Absteiger Sollstarke der Ligen
Pro Liga steigen nicht mehr als drei Mannschaften ab.

Der Abstieg von drei Mannschaften tritt erstmals in Kraft, wenn eine Liga
in einer Spielzeit aus mehr als acht Mannschaften bestand.

Enthélt die Liga weiterhin mehr als acht Mannschaften, wird in den folgen
den Spieljahren der Abstieg von drei Mannschaften so lange beibehalten,
bis wieder die Zahl von acht Mannschaften ( Sollstarke ) je Liga erreicht
worden ist.

Dahne-Pokal (schwabischer Einzelpokal)

Der Bezirksverband stellt den schwabischen Vertreter fur die Pokalkampfe
um den Dahne-Pokal auf bayerischer Ebene. Die gemeldeten Vertreter der
Kreisverbande (pro Kreisverband ein Teilnehmer) ermitteln den Sieger des

Bezirksverbandes im K.O.-System.

Der zustandige Spielleiter lost die Paarungen aus und legt die Spieltermine
fest. Der erstgenannte Spieler hat Heimrecht und fuhrt die schwarzen Steine in

der Partie.

Bei den Wettkampfen auf Bezirksebene spielen die Teilnehmer pro Runde
eine Partie.

Die Bedenkzeit betragt je Spieler zwei Stunden fur 40 Zige (= 1. Phase),
zuzlglich eine Stunde (= 2. Phase oder ,Endspurtphase”) fir den Rest der
Partie und diese wird nach den FIDE-Regeln fir die Endspurtphase zu Ende gespielt.

Endet eine Partie unentschieden, werden anschlieRend drei Blitzpartien
mit einer Bedenkzeit von jeweils 10 Minuten pro Spieler bei wechseln-
den Farben gespielt. Der erste Farbwechsel hangt von der Farbverteilung in
der Pokal-Partie ab.

Ist nach den drei Blitzpartien noch keine Entscheidung gefallen, entscheidet
die nachste gewonnene Blitzpartie, wobei insgesamt maximal 10 Partien zu spielen
sind. Ist dann noch immer keine Entscheidung gefallen, entscheidet das Los.

Sind beide Spieler einverstanden, kann nach den ersten drei Blitzpartien die
Bedenkzeit auf jeweils 5 Minuten pro Spieler verkirzt werden. Die getroffene
Abmachung gilt dann fur alle noch zu spielenden Partien und ist auf der
Ergebnismeldung von beiden Spielern zu dokumentieren.
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6 Mannschaftspokal

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

6.8

6.9

6.10

Die Mannschaftspokal-Meisterschaft des Bezirksverbandes wird alljahrlich im
K.O.-System ausgetragen.

Teilnahmeberechtigt sind fur jeden Kreisverband zwei Mannschaften, die aber
nicht demselben Verein angehdren kénnen.

Sagt die Mannschaft eines Kreisverbandes v or der ersten Runde ihre Teil-
nahme ab, kann der zustandige Spielleiter eine weitere Mannschaft aus
demselben Kreisverband teilnehmen lassen.

Der zustandige Spielleiter legt den Termin fir jede Runde fest und lost die
Paarungen aus. Dabei durfen in der Vor- und Zwischenrunde die Mannschaften
eines Kreisverbandes nicht aufeinander treffen.

Die Mannschaftsstarke betragt vier Spieler, die in beliebiger Reihenfolge

eingesetzt werden konnen. Es kdnnen beliebig viele Ersatzspieler gemeldet werden.
Eine Mannschaft mit weniger als zwei Spielern gilt als nicht ange-
treten und hat eine Geldbu3e von € 100,-- an den Bezirksverband zu zahlen.
Die gegnerische Mannschaft erhalt € 50,-- als Entschadigung.

Ohne Angabe von Grinden kann auf den Wettkampf zu Gunsten des Gegners
verzichtet werden. Die gegnerische Mannschaft und der Spielleiter sind
davon mindestens drei Tage vor dem angesetzten Termin zu
verstandigen. Eine verspatete Absage gilt als nicht angetreten.

Der in der Paarung zuerst genannte Verein hat Heimrecht und fuhrt an den
Brettern 2 und 3 die weil3en Steine.

Die Bedenkzeit betragt je Spieler zwei Stunden fur 40 Zige (= 1. Phase),
zuzlglich eine Stunde (= 2. Phase oder ,Endspurtphase”) fur den Rest der
Partie und diese wird nach den FIDE-Regeln fur die Endspurtphase zu Ende gespielt.

Gewertet wird der Mannschaftssieg. Bei Gleichstand nach Brettpunkten entscheidet
das vorderste Gewinnbrett, enden alle Partien remis, entscheidet das Los.

Der Sieger erhalt den Titel ,Mannschaftspokalmeister von Schwaben” des
betreffenden Jahres und wird urkundlich bestéatigt.

Der Pokal des Bezirksverbandes geht in den Besitz des Vereins Uber.
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7 Blitzschach - und Schnellschachmeister schaften

71 Allgemeine Festlegungen

Blitzschach- bzw. Schnellschachmeisterschaften werden nach den

FIDE-Regeln fir Blitz- bzw. Schnellschach ausgetragen.

Der Ausrichter hat die FIDE-Regeln fiur Blitz- bzw. Schnellschach im Turniersaal
deutlich lesbar auszuhangen.

Die Blitz- und Schnellschach-Meisterschaften werden maoglichst an einem Tag
ausgetragen.

7.2 Schwébische Blitzschach — Einzelmeisterschaft

721 Rangfolge bei Punktgleichheit (soweitnotwendig)
Sind zwei Spieler punktgleich, werden dre i Blitzpartien ( Stichkdmpfe ) mit
wechselnden Farben ausgetragen. Bei unentschiedenem Ergebnis wird bis
zur néchsten Gewinnpartie weiter gespielt.
Bei drei und mehr punktgleichen Spielern werden die Stichkampfe im K.O.-
System ausgetragen.

722 Titelverleihung
Der Sieger erhalt den Titel ,Schwabischer Blitzschach-
Meister® des betreffenden Jahres und wird urkundlich bestatigt.

7.3 Schwéabische Blitzschach — Mannschaftsmeisterschaft
7.3.1 Jeder Verein kann mit beliebig vielen Mannschaften teilnehmen.

732 Mannschaftsstadrke, Mannschaftsaufstellung
Eine Mannschaft besteht aus vier Stammspielern und beliebig vielen
Ersatzspielern.
Die schriftlich abgegebene Mannschaftsmeldung gilt wahrend des gesamten
Turniers.

7.3.4 Die Mannschaft hat in der gemeldeten Reihenfolge anzutreten. Fehlen
Stammspieler, so rucken die verbleibenden Stammspieler auf und die
Ersatzspieler schlieen sich entsprechend ihrer gemeldeten Reihenfolge nach
dem zuletzt aufgestellten Stammspieler an.

Nehmen mehrere Mannschaften eines Vereins teil, dirfen die Stammspieler
einer Mannschaft nicht als Ersatzspieler bei einer der anderen Mannschaften
eingesetzt werden.

735 Wertung
Die Zahl der Mannschaftspunkte hangt von der Anzahl der erkampften Brett-
punkte ab. FUr einen einzelnen Mannschaftskampf gilt:

2,5 oder mehr Brettpunkte erbringen 2 Mannschaftspunkte
2,0 Brettpunkte erbringen 1 Mannschaftspunkt
1,5 oder weniger Brettpunkte erbringen 0 Mannschaftspunkte
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7.3.6

71.3.7

1.4

7.4.1

7.4.2

7.5

7.5.1

71.5.2

7.5.3

754

Rangfolge bei Punktgleichheit (soweit notwendig)

Zuerst zahlt die Summe der erreichten Mannschaftspunkte. Bei Punktgleich-
heit entscheidet die Summe der erzielten Brettpunkte. Besteht auch hier
Gleichstand, wird bei zwei punktgleichen Mannschaften ein Stichkampf
ausgetragen. Endet dieser unentschieden, entscheidet das vorderste Gewinn-
brett. Enden alle Partien remis, entscheidet das Los.

Haben drei oder mehr Mannschaften die gleiche Anzahl sowohl an
Mannschafts- als auch an Brettpunkten, so werden Stichkdmpfe nach dem
K.O.-System ausgetragen. Dabei ist bei jedem unentschieden ausgegangenen
Stichkampf die endgiltige Entscheidung wie bei zwei punktgleichen Mann-
schaften herbeizufiihren

Titelverleihung

Die Siegermannschaft erhalt den Titel ,Schwéabischer Blitz-
schach—-Mannschaftsmeister®“ des betreffenden Jahres und
wird urkundlich bestétigt.

Schwabische Schnellschach — Einzelmeisterschaft

Der zustandige Spielleiter vergibt die Ausrichtung direkt an einen Verein oder
einen Kreisverband im Bezirksverband bzw. legt den Austragungsort fest.

Der Sieger erhalt den Titel ,Schwabischer Schnellschach-
Meister® des betreffenden Jahres und wird urkundlich bestatigt.

Schwabische Schnellschach — Mannschaftsmeisterschaft

Der zustandige Spielleiter vergibt die Ausrichtung direkt an einen Verein oder
einen Kreisverband im Bezirksverband bzw. legt den Austragungsort fest.

Mannschaftsstarke, Mannschaftsaufstellung

Eine Mannschaft besteht aus vier Stammspielern und beliebig vielen
Ersatzspielern.

Die schriftlich abgegebene Mannschaftsmeldung gilt wahrend des gesamten
Turniers.

Die Mannschatft hat in der gemeldeten Reihenfolge anzutreten. Fehlen
Stammspieler, so ricken die verbleibenden Stammspieler auf und die
Ersatzspieler schliel3en sich entsprechend ihrer gemeldeten Reihenfolge nach
dem zuletzt aufgestellten Stammspieler an.

Wertung
Die Zahl der Mannschaftspunkte hangt von der Anzahl der erkampften Brett-
punkte ab. FUr einen einzelnen Mannschaftskampf gilt:

2,5 oder mehr Brettpunkte erbringen 2 Mannschaftspunkte
2,0 Brettpunkte erbringen 1 Mannschaftspunkt
1,5 oder weniger Brettpunkte erbringen 0 Mannschaftspunkte

- Seite 20 -



755

7.5.6

Rangfolge bei Punktgleichheit (soweit notwendig)

Zuerst zahlt die Summe der erreichten Mannschaftspunkte. Bei Punktgleich-
heit entscheidet die Summe der erzielten Brettpunkte. Besteht auch hier
Gleichstand, wird bei zwei punktgleichen Mannschaften ein Stichkampf
ausgetragen. Endet dieser unentschieden, entscheidet das vorderste Gewinn-
brett. Enden alle Partien remis, entscheidet das Los.

Haben drei oder mehr Mannschaften die gleiche Anzahl sowohl an
Mannschafts- als auch an Brettpunkten, so werden Stichkdmpfe nach dem
K.O.-System ausgetragen. Dabei ist bei jedem unentschieden ausgegangenen
Stichkampf die endgiltige Entscheidung wie bei zwei punktgleichen Mann-
schaften herbeizufiihren

Die Siegermannschaft erhélt den Titel ,Schwabischer Schnell-
schach-Mannschaftsmeister“ des betreffenden Jahres und wird
urkundlich bestatigt.

Diese Turnierordnung ersetzt die bisher giltige vom 1. 9. 1998 und gilt ab dem 1.8.2003.

1. Vorsitzender 1. Spielleiter

gez. G. Decker gez. C. Wlokka
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